WETTOORDACL .

InSpirovali sme sa pribehom

“V  hlave”, kde ma kazda

emaocla svoje miesto.

Zaujala nas svojim skrytym
vyznamom.
Raduyme sa z kaZdodennych
malickosti.
Z malych krokov, z pokroku,
z tvorenia, z objavovania.

Lebo prave radost je energia,
ktora nas posiva dalej na
nasej skejtovej jazde zivotom.

JAKUB BORIS

dizajnéri, technickd podpora

TIMOTE] LEO

programatori, konstruktéri

Hnev - ¢itanie ciary

Na citanie ciary vyuzivame jeden ultrasonic senzor. Ten
rozoznava bielu a ¢iernu farbu. Ak vidi bielu farbu
otaca sa vlavo a ak ¢iernu, otaca sa vpravo. Tak dokaze
prejst tam kde ho zavedie ¢iara.

Hnev - buchanie do stola .
Na tato funkciu vyuzivame jeden touch senzor. Ked je
stlaceny, tak sa robot zastavi a za¢ne buchat po stole.

Radost - ¢itanie bludiska

Pr1 Radosti pouzivame dva ultrasonic senzory. Ked &)rvyf
ultrasonic senzor narazi na prekazku, ktora je pre

nim vo vzdialenosti < 30 cm, tak zacne snimat druhy
senzor. Inak ide dopredu kym na niec¢o nenarazi.
pripade, Ze druhy ultrasonic senzor zasnima nieco vo
vzdialenosti < 30 cm, tak sa otoci vlavo. Inak sa otoci

vpravo.

Radost - spomienka

Light senzor v Radosti rozoznava bielu a ¢iernu farbu.
Ak vidi bielu, pokracuje v prechadzani bludiska. Ale,
ak vidi ¢iernu tak sa Radost'zastavi a zdvihne ruky.

Nechut - brokolica | | |
Vdaka ultrasonic senzoru Nechut uvidi brokolicu, ak je
vo vzdialenosti < 25cm. Potom sa zastavi a zacne po nej

buchat.
Support bots:

Gula - Na zaklade casu sa pomocou Micro:bitu zmeni
farba gule zo zltej na modrua a potom spat na zlta.

Smautok - Tento robot je zladeny s videom na pozadi.
Jeho tlohou je prist ku spomienkovej guli a zmenit je;
farbu zo zlte] na modr.

Strach - Reaguje na celu situaciu na javisku. Na zaklade
casu sa zacne tocit a hybat rukami.
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